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•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 

ちゅう は け ひろラかん かん ばあい ち！>ラし いし 

やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


■38 偷838^漏 •辭南に#で ii れたり、采にぬらしたりして、 S さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨツクをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










-こあいさつ- 

このたびは、アスミック•エースエンタテインメントの 
ワンダースワン用ソフト「東京魔人學園符咒封録」をお買い上げいただきありがとうございます。 
ご使用の前にこの解説書をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

なお、商品の企画•生産には万全の注意を払っておりますが、 

万一誤作動等を起こすような場合は、恐れ入りますが下記までご一報ください。 

内容•攻略等に関するお問い合わせには、お答えできませんのでご了承ください。 
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■ポタン操作 

このゲームはワンダースワン本体をタテ 
にして使います。通常時は Y ポタン4つで 
上下左右のカーソル移動を行い、 X ボタ 
ン4つで各種操作を行います。「感情入力」 
の操作は11ページを参照してください。 


■START ポタン 


ヘルプの表示 


(40 ページ参照) 

■SOUND ポタンー 音量の調節 (3 段階) 

■ X ポタン / Y ポタン通常時操作 

_1 土地符の相性を表示します 
n (2〇ページ参照 ） rsj 

0 2 咒符の表示を切り替えます 「愛」 


3 項目を決定します 


「友」 


14 項目をキャンセルします 「同」 
I 1 カーソルを左に動かします JW 
2 カーソルを上に動かします r 擬沒 
3 カーソルを右に動かします D 令 j 
■( 4 カーソルを下に動かします r 想！ 
感情 入力 時操作 (1 1ページ 参照)一^ 


x 

ポ 

夕 

ン 


Y ポタン 


、ゲ I ムを始める翁 



使用しません 
































■ゲームの始めかた•終わりかた 

カートリッジをワンダースワン本体にしっかりと差し込んで 
から、電源を入れてください。オープニングデモの後に、メイ 
ンメニューが表示されます。 Y ポタンでカーソルを動かし、 X 
3ポタンで決定してください。 

[始めか 5] [ロード] メインとなるゲームモードです。 

[通懦対戦] 卜44 ページ参照 

ワンダースワン2台を通信ケーブル(別売り)でつないで対戦 
が楽しめます。 

[通 ( B 交換] >45ページ参照 

ワンダースワン2台を通信ケー 
ブル(別売り)でつないで符咒(力 
ード)を交換します。 

[设定] >26ページ参照 


セーブのタイ S ングについて 

データは、「インターバル」や「符咒戦闘」 （8 ページ参照)時に 
セーブできます。セーブせずに電源を切ると、データが消え 
てしまうので注意しましよう。 














■[物語]は全 13 話 

メインとなる[物語]には、13話のストー 
リーが用意されています。各話ことに「物 
語」（アドベンチヤー部）岭インターバル 
画面岭符咒戦闘(カードバトル)といった 
流れでストーリーが進行していきます。 




>物語（アドベンチャー部) 


ス I ^ーリーを追っていくアドベンチャー部です。メッ 
セージを送っていくと、要所で選択コマンドや感情入, 
力 （1 1ページ参照)を求められます。選択しだいでス 
卜ーリーが変化したり、より強力な咒符（カード）が手 1 
に入れやすくなります。 


、ゲ —ムの a れ 














インターバル画面 

符咒戦闘に突入する前や、各物語の最初に表示されます。セ 
ーブやロードを行ったり、符咒(デッキ)の作成•編集が行え 
ます。また、物語が進めば、[光明院]などへ寄り道できます。 

[光明院] >41ページ参照 
[骨董品店] >42ページ参照 
[封陰窟] >43ベ—ジ参照 


•V w> : 

ふミニん 

封陰激 


•符咒戦藺（カードバトル部） 

敵キャラクターとのカードパトルです。お互いに咒符を使っ 
て戦闘を行います。勝利すれば物語が先へと進みますが、負 
けてしまった場合にはゲームオーバーとなります。符咒戦闘 
中にも セーブは 行えます。 
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■メッセージ送 D 操作 

X 3 ポタンを押すとメッセージが切り替わります。 X 2 
ポタンを押し続ければ、高速でメッセージが切り替わ 
ります 0 


■選択操作 


物語の進行途中に、選択ウインドウが表示される場合 
があります。 Y ポタンで適した選択肢にカーソルを合 
わせ、 X 3 ポタンで決定してください。 


名前入力について 

物語の進行途中に、右のような画面で名前の入力が行え 
ます。上段メニューの[かな]はひらがな入力、[カナ]は力 
タカナ入力、[漢字]は漢字の入力です。入力したい字種を 
X 3 ポタンで決定すると、カーソルが下段の文字欄へ移動 
します。 X 3 ポタンで文字の決定、 X 4 ポタンでカーソルが 
上段へ戻ります。入力が完了したら[終了]を選んでください。 


苗字 名前 
辨勇_ II 座_ 


こ►助けに行く ^ 


㈣ 


おこそとの 
えけせてね 
/つくすつぬ 
いぎしち 1 C 
あかさたな 


物語(アドべンチャ—鄯)の操作 










■感情入力操作 

物語の進行途中に、下のような画面で感情 
入力を求められます。各ポタンがそれぞれ 
の感情と対応しています。適した感情を選 
んで、対応するポタンを押してください。 


「無視」について 

一定時間ポタンを入力しないと、 
相手を無視したことになります。 


，€ . :怒る、苛立つ反対、否定 
:悩む、返答につまる 
冷たくする、反対、否定 
. で:悲しむ、同情、反対、否定 





?想 


■ f : 喜ぶ、嬉しい、賛成、肯定 


愛: 愛情、愛する、賛成、肯定 


友: 友好、友情、賛成、肯定 


■ずく、賛成、肯定 


同 m 













■符咒戦闢画面の見かた 

下のような画面が符咒戦闘の 「場」 となります。手礼画面 （ 13ページ参照）から 
Y 2 ポタンを押すと確認できます。上段に相手側の咒符、下段にプレイヤー側の 
咒符が表示されます。 


摩尼一 K - 

「場」 の地形効果 
や人物符の能力 
に影響する摩尼 
(まに）の表示で 
す。摩尼は敵味 
方に関わらず影 
響します。 

►24 ページ参照 


K 符， 

►14 ベージ参照 



ステー タスウィンドウ 

上段が相手側のステータス、下 
段がプレイヤー側のステータ 
ス表示です。現時点でのライフ 
(生命力)と AP (行動力）を確 
認できます。 

テイフ 

生命力を表します。0 
になると敗北となり 
ます。 

- AP (行動力） 

S 左が現在値、右が最 
大値です。咒符を使う 
と減少し、ターンごと 
に完全に回復します。 


60* 

0/10 


符1 儿戦闕(力—ド、、ハトル部)の操作 

















F 1 黒き疾風 9 

/20〇30ビ]60零 
pc 炎天 ;; H □ !8 

，い ] lEo] 

1変生2見 飛3必 Pf 
敵符咒士に2 © D 
相手の手札 G を全 
て捨てる 


■手札画面の見かた 

プレイヤーの手札 （21 ページ参照）が表示されます。 Y ポ 
タンでカーソルを動かし、 X 3 ポタンで決定すれば、咒符 
やコマンドを使えます。咒符にカーソルを合わせて X2 ポ 
タンを押すと、咒符の拡大表示が見られます。 


u マンドメ;: ユー 


卜 【手札の酬] 

咒符に カーソルがあ 
る場合、咒符の説明 
I が表示されます。 


_ Hz _ プ] 現$の#ぼをイ呆 
飞す〇 


■[山札の* 

山札の枚数が表示されます。 


符咒戦闘の基本ルール 

プレイヤーと相手側が各60枚の咒符を使って勝敗を競います。戦闘の中心となる 
のは人物符と呼ばれる咒符です。人物符を場に出すことで、相手の人物符や相手プ 
レイヤー自身へ攻撃できます。ターン制で交互に行動を行い、相手方のライフを0 
にするか、あるいは相手の山札を0にし、相手が咒符を引くことができなければプ 
レイヤーの勝利です。 







圈 

国 


_ ►詳しくは15ページ参照 X2 ポタン竺押すとカー 

戦闘の中心となる咒符です。場に配置して、敵の人 
物符や敵プレイヤー自身を攻撃します。 

關斑松湖 ►詳しくは17ページ参照 

人物符に憑依して（重なって)効果を発揮します。 

その効果は咒符が場から消えない限り持続します。 



卜眸しくは18ベージ参照 

場に存在する咒符すべてに様々な影響を与えます。 

その効果は咒符が場から消えない限り持続します。 

■通通謹 ►詳しくは19ベー：;参照 

一度きりの効果ですが、攻防両面に様々な影響を 
与える強力な咒符です。 

ESE^KSI ►詳しくは2〇ペ-ジ参照 

摩尼を増やすための咒符です。1ターンに1枚しか出せません。 


■咒符は5種類 

符咒戦闘で使われる咒符は、大きく分 
けて5種類あります。各種類ごとの特徴 
を紹介しておきましよう。 


咒符(じゅふ)と符/1(ふじゅ） 

•咒符とはカードのことを指します。 
•符咒とは咒符60枚からなる 
カードデッキのことを指します。 




符 


法術符 


結界式神符 


憑依式神符 


人物符 


1儿符孑—ド}の種類 
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ffi 人物符（基本パラメータ） 

人物符は場に配置して、相手の人物符や相手プレイヤー自身 
を攻撃するための咒符です。 

ド名/級 AP 
./ HP / SP / 力ード(〇価值 

:/»»名/シンポル/期1属性/攻 WI 性 

咒符が持つ能力です。摩尼 LV (24 ページ参照)によ 
つて使える能力が変わります。 


「力晒ド名/ 

― AT/HP 
L 五行属性‘ 

Ljmi 

「乂 •尼 


►詳しくは16ペ-ジ参照 
I ~ C 特殊能カト32ページ•照 


:咒符の名前です。同じ名前の咒符でも、 
能力値は異なります。（符咒創生—39ページ参照） 
:咒符を出すのに必要な AP です。 AP が 
足りないと、その咒符は使えません。 

羼 T : 咒符の攻撃力です。 AT が高い咒符ほど相手に 
与えるダメージが大きくなります。 

HP: 咒符の耐久力です。0になつた咒符は破壊され、 
墓地 (2 1ページ参照)へ送られます。 

:咒符の素早さを表します。 SP が高い咒符ほど 
先に攻擊できます。（攻撃順—37ページ参照） 


:零、舂、式、参、四、の5段階で咒符の 
価値を表します。数字が大きいほど価値を持ちます。 

:木、火、土、金、水の5属性があります。摩 
尼の効果などに影響します。 

:咒符の背景名です。背景の種類によって、基 
本能力に様々な修正が行われています。 

シンポ〗レ： 咒符のシンポルです。シンポルの種類に 
よって、基本の能力値に様々な修正が行われています。 
_曙属: 陰と陽の2種類あります。能力「必殺」や「再 
生」などに影響します。 

攻擊属性： 拳、武器、飛び道具、術、氣の5種 n*=i 
類あります。能力「見切り」などに影響します。 












籲人物符のシンポルについて 


同じカード名の人物符でも、 

それぞれの能力値は異なり 
ます（符咒創生蟀39ベー 
ジ参照)。シンポルも人物符 
の能力値に影響を与える要 
素のひとつです。同じシン 
ポルでも、ある人物符とは 
相性がよく、ある人物符と 
は相性が悪いといった傾向 
があります。 

馨人物符の能力について 

人物符には戦闘フェイズ 
(36 ページ参照)で使えたり、 

自動的に発揮される能力が 
あります。通常時は最大2 
つの基本能力しか使えませ 
んが、人物符と同じ摩尼 LV 
(24 ページ参照）を上げる 
ことで、その摩尼 LV に合っ 
た摩尼能力が使えるように 
なります。 


0 

1 刀 

人物符の攻擊力を上げ、攻擊属 
性を武器に変えます。 

[ 

1 

鬼面 

人物符の攻擊力を上げ、陰陽属 
性を陰に変えます。 

[ 


+¥* 

陰陽属性を陽に変えます。相性 
のよし、人物符は HP が上がります。 


必殺 

「必陰」などと表示されます。 r 必陰」なら陰陽 
属性が陰の人物符に大ダメージを与えます。 

見切り 

「見拳」などと表示されます。「見拳」なら攻 
撃属性が拳の人物符から受けた攻擊をよけ 
られます。 

狙ぃ 

攻擊対象を自由に選べます。後列からち攻 
擊できます。 

速攻 

オープンフェイズ (38 ページ参照)を待たず、 
配置直後に攻擊可能になれます。 


能力の例 


シンポルの例 


1儿符(力—ド)の種類 
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圈 憑依式神符 



場にある人物符に憑依して（重なって）効果を発揮する咒符 
です。憑依した人物符が場から消えるか、憑依式神符を強制 
的に外されない限り、その効果が持続します。憑依式神符を 
出すには、咒符ごとに決められた AP が必要です。 

Lsn •名/必 ^ap 

効果 


通依させる人物符奄遇んで決定 

(人物符1枚に付加できる式神は3体まで） 


通投 

憑依された人物符が「狙い」の能力を 
持ちます。 

影辟 

憑依された人物符が基地に送られた時、 
手札に戻ります。 

wm 

| なる脚 

憑依された人物符は、 AT が50以上 
の人物符からの攻擊を無効化します。 



憑依式神の付加し 
た人物符にはアイコ 
ンが表示されます。 


Rr -7] |^> 53[ 



^ 200 


憑依式神符の例 


















圇結界式神符 


場に存在する咒符すべてに影響を与える咒符です。し、 
つたん出した結界式神符は、強制的に場から消されな 
い限り、その効果が持続します。結界式神符を出すには、 
咒符ごとに決められた AP が必要です。 

式神名/必饜 AP __ 

効果 


釀のメッセ■穴 r はい j を激 I 

(同時に出せる結界式神は3体まで） 


S 8 B 

場にあるすベての人物符の最大 HP を半分に 
します。「衰弱」が場にある限り、新たな人物符 
が投入されても最大 HP は半分になります。 

麄な獅 

敵味方に関わらず、場にある人物符のうち、最 
も SP の高い人物符を麻揮状態にします。 

R ゎれし衄 

場に同じ名前の人物符が2枚以上揃うと、そ 
の両者を破壊します。 

不憤れな M 

敵味方に関わらず、法術符の必要 AP を4ボイ 
ント吊り上げます。 



結界を張った式神符のアイ 
コンの表示が増えます。 



昇天する魂 



結界式神符の例 


1 儿符(力—ド)の種類 



















圈 法術符 

憑依式神符や結界式神符 
と違って効果は持続しま 
せんが、攻防両面に様々 
な影響を与える強力な咒 
符です。法術符を出すには、 
咒符ごとに決められた 
AP が必要です。 

一法術名/必 *AP 


聚脈の乱れ 

1ターンの間のみ、最大 AP と AP 
を4ポイント上昇させます。 


相手の手札からランダムで1枚を 
選択し、強制的に墓地へ送ります。 


BS の生還 

最後に墓地へ送られた味方の人 
物符を手札に戻します。 


r 禁呪」の使いかた 

法術符の r 禁呪」を使うと、相手の憑依式神符、結界式神符、 
法術符を無効化できます。相手が憑依式神符、結界式神符、 
法術符を使うと、画面上に「禁呪を使用しますか？」という 
メッセージが現れます。「禁呪」が手札にあり、 AP が「禁呪」 
の消費 AP 以上ならば「はい」を選択すれば、相手の咒符は 
無効化されます。 



〔〇】禁呪を 
使用しますか？ 
►はいいいえ 


急激な成長 


法術符の例 























圔 土地符 


場の摩尼 LV を増やすための咒符です。 AP を使わず 
に使用できますが、1ターンに1枚しか出せません。ま 
た使用すると MAX AP が1つ上がります。摩尼 LV を増 
やすと、地形効果や最大 AP が上昇します（詳しくは 
24ページ参照）〇 


使用 


果 


土地符と摩尼 

摩尼 LV は場の五行属性を示します。 
木、火、土、金、水のそれぞれに、3段 
階の摩尼 LV があります。これらが増 
減すると、場にあるすベての人物符 
が影響を受けます。味方に有利にな 
るように、土地符を使し、こなしましょう。 



X 3 ポタンで確認の 
メッセージに「はい j 
を撕 

影響を受ける人物 
符が表示されます。 
場に出ている人物 
符は、右端に r 壩 j と 
表示されます0 


XI ボタンを押すと、その土地符を使用した場合に 
影響を受ける人物符(味方側のみ)が一覽できます。 
その土地符を使うには、 X 3 ポタンで確認メッセージ 
に「はい」を選択します。 


n 神速の剣士 
n 弓使い 

n 災厄の遷び手 [ 
n 真実を記す者 


の C ? を+1〇 


咒符(力—ド)の種類 
















■符咒(力ードデッキ)について 


符咒戦闘は60枚からなる1組の符咒を使い 
ます。手持ちの咒符を構成して、パランスのと 
れた符咒を作っておくことが、戦闘を有利に 
運ぶ秘訣です。最大3組の符咒を作れるので、 
相手に合わせて適した符咒を使いましょう。 

符咒選択画面の見かた 

符咒に組み込まれている咒符を一覧できます。人 
物符は五行属性別の枚数が表示され、ほかに憑依 
式神符、結界式神符、法術符、土地符が各何枚組 
み込まれているかが分かります。 


i § 

+几 

5名 
S 前 
で 


■咒符の 
内容 


咒符総数 


〇符咒は1セツト60枚からなる 


i 


60枚の内訳は符咒作成、編集画面 （22 ページ 
参照)で変えられます。人物符とその他の咒符 
のパランスを考えましよう。 


〇戦闘開始時に山札から7枚が 
ランダムにドロー（手札） 


1 


配られた7枚を「手札」と呼び、残り53枚が「山 
札」になります。戦闘中に「山札」から「手札」が 
補充されます。 

❺斃されたり捨てられた 

1 咒符は墓地へ 

相手に倒されたり、自ら捨てた咒符は「墓地」に 
送られます。法術符などで復活しない限り、「墓 
地」に送られた咒符は戦闘終了後まで使えま 
せん。 

❹新しく手に入れた咒符を符咒に 
加えるには（符咒編集） 

戦闘終了時に新しい咒符が手に入り 
ます。強力な咒符を手に入れたら、符 
咒編集画面で符咒に加えられます。 r 
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■符咒編集画面の見かた 


インターノ U レ画面で[符咒編集]を 
選ぶと、符咒(デッキ)の新規作成 
や編集が行えます。符咒編集画面 
では、最大3つの符咒を作成、編集 
できます。左上の符咒選択カーソ 
ルを Y 2 ポタンと Y 4 ポタンで切り 
替えれば、各符咒に組み込まれて 
いる咒符が一覧できます。 


憑依式禅符の 
枚败 


〜山札〜 
全体確認 
©真神 
► 拳武館 
新規 

■— 1 

F 1 人物 

Q 3 
Q 12 
〇 18 
6 2 

公 1 

f ) 式神 f ) 

— S 6 

4 

その他 
:〇] >■ 

n 7 •- 

I ~ *79 枚 

1 

060枚 


r ^ l 人* m の 

1 X 1 五行 

符咒を選ぶとメニューコ 
マンドに切り替わります。 

圈溫符 の 


手梅ちの格込ま 
コマンド 咒符雄数れ r いる咒符数 


符咒を選んで X 3 ポタンを押 
すと、メニューが表示； 

■ 乂 一 1— 

[装備] 選択している符咒を戦闘で使うように設定します。 

[«■ 集] 選択している符咒に組み込まれている咒符を 
入れ替えられます。 （23 ページ参照)。 

[複写] 選択している符咒とまったく同じ構成の符咒を作ります。 
[削除] 選択している符咒を消します。 

[名前] 選択している符咒の名前を変更します。 


►全属性 P 
木属性かな 
火属性 
土属性 
金属性 
水属性 

全属性の土地符を1 
A PJ _ に表示 
します 



ひとつの符咒に組み込 
めるのは60枚です。 
61枚以上でも59枚以 
下でもいけません。 


咒符の種類は問いま 
せん。ただし、人物符 
は何枚か必ず組み込 
んでおきましよう。 


■符咒編集の操作 


編集したい符咒の種類を選び、表示方法を選択 （ AP 順の表 
示/かな順の表示）してください。左のような咒符の一覧リ 
ストが表示されます。 AP 順に表示した場合は、 Y1 ポタンと 
Y 3 ポタンで咒符の種類が切り替わります。かな順に表示し 
た場合は、 Y 1ポタンと Y 3 ポタンで50音が切り替わります。 
組み込みたい咒符にカーソルを合わせて X 3 ポタンを押して 
ください。 


■咒符組み込みとノ \°ラメータ表示 



Y 1 ポタンと Y 3 ポ 
タンで組み込む枚 
数が変化します。枚 
数を決めたら X 3 ポ 
タンで決定しましよ 
う。なお、同じ名前 
の咒符は最高4枚 
までしか組み込め 
ません。 



X 2 ポタンでパラメ 
一夕が確認できます。 
















■五行属性の影響 

五行属性には木、火、土、金、水の5種類があります。それ 
ぞれに対して、摩尼 LV (まにレベル)が存在します。この 
摩尼 LV が増減することで、場に出ている人物符の能力や、 
プレイヤーの最大 AP が変化します。 


❶ nq じ]■性の人 M 符 J が地形効 
果により防衢力上昇 

同じ五行属性の人物符が受けるダメージ 
量が軽減します。具体的には「同じ属性の 
摩尼 LV」 X 10の軽減です。たとえば木の 
摩尼 LV が2のとき、木の属性を持つ人物 
符は常に20ダメージ軽減されます。 

O r _ じ属性の人物符 j の能力が 
增える 

同じ五行属性の人物符は、摩尼による能力 
が使えます。人物符が持つ能力のうち、摩尼 
によるもの(最大3つ)は同じ五行属性の摩 
尼 LV が上がっているときにだけ使えます。 



戦闘画面で摩 
尼の LV は常に 
確認できます。 


❺ IQ じ属性の摩尼 LV を4にすると 
羅大 AP が上昇する(摩尼の銲擊） 

いずれかの摩尼 LV を4にすると、4にした側の 
プレイヤーは最大 AP が2上昇します。また、 
摩尼 LV は0に戻ります。 


摩尼 LV は土地符で上昇 

摩尼 LV を増やすには、土地符を使います。 
土地符を出せば、同じ五行属性の摩尼 LV 
が上昇します。相生•相剋の影響も現れま 
す（詳しくは25ページ参照)。 


摩尼の LV を上げると… 


五行籩ほと摩尼 



















土地符使用前に 
相生、相剋を得た 
摩尼 LV の変化が 
確認できます。 


P ラー メン屋 

Q Q 

0000 000 

S が1上昇 


ESiS 対象の摩尼 lv を1吸収します 

籲木の土地符を出すと水の摩尼 LV を吸収 
♦火の土地符を出すと木の摩尼 LV を吸収 
癱土の土地符を出すと火の摩尼 LV を吸収 
•金の土地符を出すと土の摩尼 LV を吸収 
•水の土地符を出すと金の摩尼 LV を吸収 

EE 1 対象の摩尼 LV を下げます 

籲木の土地符を出すと土の摩尼 LV が破壊 
籲火の土地符を出すと金の摩尼 LV が破壊 
像土の土地符を出すと水の摩尼 LV が破壊 
籲金の土地符を出すと木の摩尼 LV が破壊 
籲水の土地符を出すと火の摩尼 LV が破壊 


■相生•相剋システム 


土地符を出したとき基本効果 （20 ページ参照）分の摩尼 LV が 
アップします。これ以外にも以下のような影響が、摩尼 LV に現 
れます。これを相生(そうじょう)と相剋(そうこく)と呼びます。 
















明!矚前インターバルでの操作 

符咒戦闘の直前に、戦闘前インターバル画面が現れます。 
戦闘前インターノ (ル醒では、[セーブ]や[ロード]のほかに、 
[符咒編集]などができます。すべての操作が終了したら、[先 
に進む]を選択して符咒戦闘に進んでください。 

[寄り道] ►詳しくは41ページ参照 
[符 KX 集] ►詳し < は22ページ参照 

[セープ] 物語を保存します。 

[□ー ド】 以前の セーブデータを□ー ドし ます。 

[先に進む] 符咒戦闘へ進みます。 

[K 定】 各種設定を行います。 


[設定]での操作 

ゲームの各種設定が行えます。 Y 2 ポタンと Y 4 ポタンで上下に 
力ーソルを動かして、 Y 1 ポタンと Y 3 ポタンで設定を切り替えます。 
[文字表示] メッセージの表示速度です (3 段階)。 

[エフェクト] 画面効果の有無です。 

[セリフ] 戦闘中のセリフ表示の有無です。 

[ポイス] 戦闘中のボイスの有無です。 

[タイトルへ戻る] タイトルへ戻ります。 

[設定終了] 設定を終了し、前画面へ戻ります。 


設定 fJ 

►文芋表示普通 
エフェクト有り 
セリフ 有り 

ボイス 有り 

タイトルへ戻る 
設定終了 


符咒戰闕の a れ 







戦圔の流れ❶初期 7 枚ドロー 

戦闘に使った符咒の中から、ランダムに7枚の手札が配られ 
ます。 Y 1 ポタンと Y 3 ポタンで咒符を切り替え、配られた手札 
を確認してください。配られた手札が気に入らない場合には、 
1度だけ引き直しもできます。手札確認後、 Y 4 ポタンでカーソ 
ルがコマンドへ移動します。[戦闘]で「引きなおしますか？」 
に 「はい」 で決定すれば再ド□一、 「いいえ」 なら先手 • 後手の 
決定に進みます。 

mm 

カードを弓 I き直すか否かを決定してください。 

[セーブ】 

初期7枚ド□一時は選べません。 

[山札の枚数] 

山札の残り枚数が確認できます。 


戦闢の流れ❷「先手」 r 後手」の決定 

手札が確定した後に、先手と後手を決定します。高速に「先手」 
「後手」の表示が切り替わるので、 X 3 ポタンを押して表示を 
止めてください。 












明!闥の流れ❺メインフェイズ 

各咒符を使ったり、コマンド[セーブ][設定]が行えます。 Y 2 
ポタンと Y 4 ポタンでカーソル位置や画面の切り替え、 Y 1 
ポタンと Y 3 ポタンでカーソル移動、 X 3 ポタンで咒符やコ 
マンドが使えます。 

《カード遇択〉 ►詳しくは30ページ 参照 

咒符に力ーソルを移動させ、 X 3 ボタンを押すと対象の咒符が 
使えます。 AP が残っていれば、1回のメインフェイズで何枚もの 
咒符が使えます。各咒符ごとの使いかたに関しては30ページ以 
降で詳しく解説します。 

<コマンド選択〉 

mm 

すべての行動を終了し、戦闘フェイ 
ズ (36 ページ参照)に移行します。 

【セ—力 

現在の状況をセーブします。場 
の状況やプレイヤーの HP もそ 
のまま保存されます。 

[ K 定】 

設定画面を表示します(詳しく 
は26ページ参照)。 



場の確認方法 


結界式神符のアイコンや、各人物 
符に カーソルを 合わせて X 3 ボ 
タンを押すと、個々の詳細が表 
示されます。憑依式神符が憑い 
ている人物符は、 X 3 ポタンを押 
すごとに表示が切り替わり、憑依 
式神符の詳細が確認できます。 




符咒戰闕の a れ 












•の確 BHD 



敵符 K 士の手札 


にカーソルを合わ 
せて決定ボタン 



2ポタン!/ \ x 2 ポタン 



表示の切り替え 

メインフェイズ中に場の確認画面を表 
示（手札画面から Y 2 ポタン)させると、 
戦闘中の人物符が確認できます。 X 2 
ポタンを押すごとに、ステータス表示岭 
能力表示岭基本表示と切り替わります。 

能力表示 

現在の状況で使える能力 (16 ページ参照)が一 
覧できます。上2つが基本能力その下から、摩尼 
LV 1 〜3の摩尼能力が順番に表示されます 。 n 

















•土地符の使いかた 

使いたい土地符にカーソルを合わせ、 X 3 ポタンで使用 
できます。土地符は AP を使いませんが、1回のメインフ 
エイズに1枚しか出せません。土地符を使うと、その直後 
に摩尼 LV が変化します。また MAX AP が1上がります。 

•人物符の使いかた 


使いたい人物符にカーソル 
を合わせ、 X 3 ポタンで使用 
できます。ただし、現在の AP 
が必要 AP に足りない場合は、 

その人物符を使えません。 

AP は 「 AP 上昇フェイズ」 (38 ページ参照)や摩尼 LV を 
4にすることで増えます。使用する人物符の決定後、配 
置位置の選択を行います (31 ページ参照)。 





r 速攻 j とオープンフェイズ 

通常の人物符は裏返しで場に出されます。裏返しの人物符は 
次の「オープンフ I イズ」 （38 ページ参照)で表向きになるま 
で攻擊できません。ただし、能力「速攻」を持つ人物符は、場に 
出された直後に行動可能になります。 



使用しますか？ 
►はいいいえ 


符咒戦闕の a れ 
















人物符の配置位置と攻撃対象 




◄配置制限について 

場には3枚の人物符が配置できます。プレイヤーが人物符を 
配置できるのは、左写真の❶❷❺の位置です。 

後列（左写真の❺の位置）に人物符を配置できるのは、前列 
(❶と❷)が人物符で埋まっている場合だけです。配置位置の 
選択で、すでに人物符が配置されている位置を選んだ場合 
には、新たな人物符が配置され、 

以前の人物符は科しに戻ります。 


攻撃対象について ► 

「戦闘フェイズ」 (36 ページ参照) 
で人物符が攻擊できるのは、能 
力「狙い」がない限り正面の敵 
のみです。正面に敵の人物符が 
ない場合(右写真の ❷ の位置） 
には、敵プレイヤーに直接ダメ 
ージを与えられます。また、後列 
の人物符(❺）は能力「狙い」を 
持たなし、と敵に攻撃 T きません。 



















人物符の特殊能力 

人物符にはそれぞれ固有の[特殊能力]が設定されてい 
ます。ダメージを受けたり与えたりした場合や、オープン時、 
ターン終了時など、あらかじめ決められているタイミン 
グで[特殊能力]は発揮されます。人物符データ画面 ( 15 
ページ参照)で各人物符の[特殊能力]が確認できます。 


i 織紛■ こ 

felly,-- 


土地符の支援効果 

一部の土地符は、使用時に場にある人物符のステータス 
を変化させます。土地符データ画面 （20 ページ参照)で 
XI ボタンを押すと[支援効果]が確認できます。 


PH 


F 1 神速の剣士 
F 1 弓使い 
F 1 災厄の運び手 
F 1 真実を記す者 


符咒戰闕の a れ 


の Q を+1〇 



















1^ 160 I 


状態不能 

戦闘中に特定の人物符から攻擊を受けたり、法術符の影響によ 
って、 場にある人物符が戦闘不能になったり、パッドステータス 
を受けることがあります。ノ V"ッドステータスは他の人物符と入れ 
替えてし、ったん科しに戻すか、能力「治療」を使って回復できます。 


バッドステータス 


欲 

麻痛 

行動できなくなります。 


M 

灣 

毎ターン終了時に10ダメージ受けます。 

151 睡 * 

行動できなくなります。ダメージを受け 
ると睡眠から回復します。 

38, 

人物符が強制的に「狂犬」に変化します。 



















修憑依式神符の使いかた 

使いたい憑依式神符にカーソルを合わせ、 X3 ポタン 
で使用できます。ただし、現在の AP が必要 AP に足り 
ない場合はその憑依式神符を使えません。また、場に 
1枚も人物符が出ていない時は、憑依式神符を使えま 
せん。使用する憑依式神符を決定したら、憑依する人 
物符をカーソルで選んで X3 ポタンで決定します。 

憑依式神符を使うと、場の確認画面 (29 ページ参照)でアイ 
コン表示されます。憑依式神を確認するには、対象の人物符 
にカーソルを合わせて、 X 3 ポタンを数回押してください。 

鲁結界式神符の使いかた 

使いたい結界式神符にカーソルを合わせ、 X3 ボタ 
ンで使用できます。ただし、現在の AP が必要 AP に 
足りない場合はその結界式神符を使えません。結界 
式神符をいったん使うと、場から消されない限り、そ 
の効果が持続します。 



符咒戦闢の a れ 


結界式神符を使うと、場の確認画面 (29 ページ参照)でアイ 
コン表示されます。結界式神符を確認するには、アイコンに力 
ーソルを合わせて X 3 ポタンを押してください。 




















參法術符の使いかた 

使いたい法術符にカーソルを合わせ、 X 3 ポタンで使用でき 
ます。ただし、現在の AP が必要 AP に足りない場合はその法 
術符を使えません。フ I イズの進行を待たず、法術符の効果は 
使った(符を決定した)直後に発揮されます。 



禁呪について 

法術符のうち「禁呪」だけはメイン 
フェイズに使えません。「禁呪」の法 
術符は、相手側のメインフェイズで 
憑依式神符、結界式神符、法術符の 
いずれかが場に出された際に使い 
ます。「禁呪を使用しますか？」のメッ 
セージが表示されますので、打ち消 
したい場合は、「はい」を選んで使用 
してください。 

►詳しくは19ページ参照 





















戦闊の流れ❹戦闢フェイズ 

メインフェイズの操作がすべて完了したら、[戦闘]に力 
—ソルを合わせて X3 ポタンを押すと、戦闘フェイズに 
進みます。戦闘フェイズでは、オープンされている人物 
符に[攻撃]と[待機]の指示が出せます。[攻撃]を選ぶ 
と正面の人物符（正面に人物符が配置されていない場 
合は敵プレイヤー自身）にダメージを与えます。[待機] 
を選ぶとその人物符は攻撃を行いません。場に配置さ 
れている攻撃可能な人物符に、 

順番で指示を出していきます。 


r 狙い」を持っていると 

人物符が「狙い」の能力を持 
っていると、攻撃する対象を 
選べます。[攻撃]コマンドの 
後に攻撃対象を カーソルで 
選んで X3 ボタンで決定して 
ください。 



遊: 


符咒戰闕の a れ 



























戦闘フェイズの攻撃順と反撃 


◄攻撃順について 

戦闘フェイズでは SP の高い人物符から[攻撃] 
を行います。 SP が同じ場合は、前列左岭前 
列右岭後列の順序で[攻撃][待機]の入力が 
行えます0 



►詳しくは29ページ参照 


◄反擊について 

相手側の戦闘フェイズで[攻撃] 
された人物符は、自動的に反撃 
を行います。攻撃側よりも SP が 
低い場合には、[攻撃]ダメージを 
受けた後に反撃します。攻撃側 
より SP が高ければ、[攻撃]ダメ 
—ジを受ける前に反撃します 。伏 
せてある人物符が[攻撃]された 
場合も、強制的に人物符がオー 
プンされて、自動で反擊が行われ 
ます。 



200 

16/16 


30 I 


0 0 0 0 

2 3 6 1 
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戦闢の流れ❺オープンフェイズ 

相手側のメインフェイズ、戦闘フェイズが終了すると、味 
方の人物符がオープンされます。オープン時の特殊効果 
を持っている人物符は、その効果が発揮されます。 


オープン時の特殊能力 

オープン時に発揮される特殊能力は、オープンフェイズで 
発揮されるだけでなく、戦闘フェイズで相手から攻撃され 
たり、強制的にオープンされたりした場合も有効です。 


戦闥の濠れ❺ AP 上昇&ドロ ■フェイズ 

最大 AP が1上昇し、 AP が最大まで回復します。山札から 
咒符が1枚弓Iかれ、手札に加わります。 


手札が9枚になつたら 

手札が9枚以上になると「捨てるカードを選んでくださし、」 
というメッセージが表示されます。いずれかのカードを選 
んで墓地へ送り、手札を8枚まで減らしてください。 



捨てるカードを 
選んで下さい 


符咒戰闕の an 





















n 蓋薇の妖女14 
^30〇?40,£]701= 



H 鬼偁2血気3連統 
自分ターン終了時 
G 摩尼が1 L V I こ 
なる 


戰篇の流れ〇戦!!終了 

戦闘が終わると戦利品として咒符が手に入ります。手に入れ 
た咒符は符咒作成、符咒編成画面 (22 ページ参照)で符咒に 
組み込めます。なお、同じ名前の人物符でも「自動生成」シス 
テム(符咒創生)の影響で、微妙に能力が変^します。シンポル、 
五行属性、背景、特殊能力をチェックしておきましょう。 



レアカードについて 

封陰窟の特定のフロアごとに、報酬 
として貴重な咒符が手に入ります。 
手に入れたレアカードは符咒作成、 
符咒編集画面 (22 ページ参照)で 
符咒に組み込めます。 












スタートポタンヘルプについて 


◄ 戦闘中にスタートポタンでヘルプ 

戦闘中にスタートポタンを押すと、ヘルプ画面が表示 
されます。操作や画面の見かたで戸惑ったら、このへル 
プ画面を参照してください。 Y2 ポタンと Y4 ポタンで 
知りたい項目にカーソルを合わせて、 X3 ポタンで決定 
します。 

◄ X 3 ポタンで選択 

各項目に対するヘルプが 
表示されます。【能力】を選 
んだ場合には、さらに【能力】 
一覧リストから項目を選ん 
で X3 ポタンを押してくだ 
さい0 


アイコンの意味や能力 （16 
ページ参照)の効果も確認 
できます。 



►【基本ルール】 
【勝利条件】 
【符の使い方】 
【人物苻】 

【人物符の詳細】 
【憑依式神符】 
【結界式神符】 
【法術苻】 

【土地苻】 

【相生*相剋】 
【摩尼】 

【摩尼の昇華】 
【地形効果】 
【基地】 


飛い殺切死躍囲気! itl 生灣1疼 
吹 m 必見即眺範血加祝蘚治蓋麻 


符咒戰闕の a れ 







R 


り道/光明 E 

i 答で咒符入手率が変化します。一 

光明院ではキャラクターたちの質問に、感情入カウィンド 
ウで答えます。答えによって、以後の咒符入手率が変化し 
ていきます。10の大罪からひとつを選び、 X3 ポタンで決 
定してください。なお、光明院を訪れられるのはインター 
バルごとに1度きりです。 , S. « 










寄り道/骨董品店 

手持ちの咒符を交換できます。 



骨董品店では手持ちの咒符と店にある咒符が交換できます。 
[トレード]を選ぶと、店にある咒符が表示されます。交換 
したい咒符を決定しましょう。次に、手持ちの咒符から交 
換に出すものを選び、交換を行います。なお、符咒に組み 
込まれている咒符は、交換に出せ丨 ^ , 
ません。交換したい咒符は符咒編 I____ I 
集画面で符咒から抜いておいて 

ください。 SSII 


トレード 
符咒編 i 
店を出る 


価値 



寄り遺/封陰窟 

戦闘に勝つとレアカードが手に入ります。 




次々に登場するキャラクターと符咒戦闘を行います。勝 
てば先の階に進め、時にはレアカードが手に入ります。[地 
下へ降りる]で前回進んだ次の階から挑戦できます。[最初 
から降りる]を選ぶと1階からの再挑戦（これ以前の封陰 


中の操作は26ベ 
稻してください。 


窟データは消えます)になります。 

雖裔 1 階 1 

階が進むほど敵キャラ 
クターは強くなります 

階が進むと敵キャラクターも強 
力な咒符を使うようになります。 
符咒編集 (22 ページ参照)で符 
咒の構成を変えたり、骨董品店 
(42 ページ参照）を上手に使つ 
て勝ち抜きましよう。 

►符咒編集 
セーブ 
ロード 

設定 

地下へ降りる 
最初から降りる: 
戻る 




な 
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通信/通信封戟 

2台のワンダースワンで 2 P 対戦ができます。 


通信ケーブルを接続し 
た状態で[通信対戦] 
を選ぶと、2台のワン 
ダース ワンを使った対 
戦プレイが楽しめます。 
両方から同時に[通信 
対戦]を選ぶと、符咒 
戦闘がスタートします。 
戦闘中の操作は通常 
プレイと変わりません。 


戰闘終了後には咒符 
が手に入ります。[通 
信対戦]で手に入れ 
た咒符も、通常プレイ 
で使用できます。対戦 
結果がセーブされる 
まで、電源を切らずに 


■ 


獲得した咒符は 
通常プレイにも 
使用でぎます。 


符咒戦闘 


別売品 r 通«ケーブル j について 


通信ケーブルの着脱は、ワンダースワン本体の電源を切つた状態で行つてください。 
また、電源投入前に両方のワンダースワンに『東京魔人學園符咒封録』がセツトさ 
れていることを確認してください。 





通信/通信灸換 

2台のワンダー■スワンで咒符交換ができます。 


通信ケーブルを接続した状態で[通信交換]を選ぶと、2台のワンダースワンを使 
った咒符交換ができます。両方から同時に[通信交換]を選ぶと、咒符交換画面が 
表示されます。お互いが交換したい咒符を場に出して、咒符交換を行います。 



|u __釀 


S 歎:,: S 圍 


►通信交換 
符咒編集 
終了する 


交換しても 繼 t ーブ中です 

よろしいですか？ _ 電源を切らない 
►はい いいえで下さい 


■咒符交換時の操作は[骨董品店] 

(42 ページ参照)と同じです。 

[通信交換]では、価値が異なる咒符も交換できます。： 


セーブ中は電源を. ^ 
切らないでくださし k 
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真神学園生徒募集 


東京魔人學園のフアンクラブ設立にあたり、入学(入会)希望者を募集します。入学希望者は、80円切手貼付済の返信用 
封筒(宛名にはあなたの住所•氏名をご記入ください)と、以下のアンケートの回答を記入した用紙を同封して下記の宛先 
までお送りください。折り返し入学案内書(フアンクラブ入会案内書)を送らせてしヽただきます。 （1 1月上旬発送予定） 

1•あなたの住所•氏名•年齢•性別•電話番号モメールアドレス(お持ちの方のみ） 2.以下で持っているものをすべてご記 
入ください。（八°ソコン * DVD プレイヤー - PS 2) 3•フアンクラブに期待することはなんですか？ 

〒1 73-8558 東京都板橋区弥生町 77-3 株式会社ムービック出版課「真神学園入字案内書希望 J 係 
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ゲーム _ CD •小説などの商品や書籍 ‘ HP のイラストを収録 
通販価格3000円.通販特典ボストカード付 


未発表を含むゲームのキヤラクターやイベント画面のイラスト 
坂価格3000円 


L 陰之卷 I 

未発表を含むゲ 
を収録通販価《 

I 限と陰の2冊購入特典！ 

/ J 淋美智先生描下イラストのブックケース付 
顯方法- 


外法帖 PBS 通信販売商品 


關 


表は徳 j I 惻の京梧•藍•小鈴•雄慶裏は鬼道衆側の九角- 
風祭•桔梗•九桐小林美智先生描下イラストの美麗な扇子. 
通販価格1800円 


\mmm\ 

京梧&雄慶と藍&小鈴の2本組 
づ淋美智先生描下イラストの2000年4月から2001年 
3月までの スクール カレン ダー 
通販価格2500円 
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[払込人 住所氏名]御客様の郵便番号•住所•氏名•電話番号を御明記のう え 御振 込ください(通信販売は日本国内に限らせていただきます} 
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